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ᢼᓄزانكۆی س / ᢕᢀᣂولᓄه 

ی ئاداب ᡫ ᢕᣂكۆل  

 ᡫᣒᓄᗷ/  اᘮجوگراف 

 ) GIS( م  سᘮᚒه: قۆناغ

  ی شᗭᖔنᢕᣎ  وه شᘮكردنه: ᗷاᓄᗷت

 )م كۆرᣒ دووه( ᗷ  ᢝᣍانᣞ زانᘮاری و پرسᘮاری نموونه

 ----------------------------------------------------------------------------------------------------  

   ᗷكه  پᚒناسه  وه ی خواره مانه هئ
Pixel: هᘮᙬᗬᖁسه كورتكراوه   له  ب ᡨᣎكدراوی  ردوو وشه تای هه ره ی دوو پیᘯی لPicture  وElement  ان هه  كهᗬه دوو دوورᘍ  

ᡧ   كه ᢕᣌانᗺ ژی وᗭدر .  
Digital Surface Model: ك لهᗭه  جۆرᗷ ᣢᘎه رزی ژماره مۆدᘮانه لایته ته سه  له  كه   ی᛿ ت، كه داده  وهᗭندرᗭه  زᘘندی  مه ته تای

  . هتد و  خانه ك دارو ᗷاله خات وه دᘍار ده وی ᗷه رووی زه
Continuous data:  كهجۆرᗭ  وازه  لهᔒه شᗷدا ᡧᣍا᛿ خانه ᡧᣍداتای راسته شبوو ᡧᣍا᛿ ه  ر كهᗷ وهᔒه شᗷ ان له رده یᝏر  سه وام داتا

  . رᣤ ی گه ك ᗺله نᘯ ᗭᖔت وه ده  خشه نه
Lidar: هه ᣞᗭ ᢕᢀᣂاره ئامᘮᙬه  كه   سᗷ ۆكهፋده هه  وه فᑣ ت بۆ وهᗭᣃه واᘘداتای تای ᡧᣎه رگرتᗷ ه  تᗷ ئه ،ᣤه رزی ونزᗷ شᚲو  

  و تᛴشᜓانه ی ئه وه ی دانه وه ᘍان و شᘮكردنه وه رگرتنه وی و وه ر رووی زه ᛿اᡧᣍ سه ت بۆ ناوچه كردᡧᣍ ئᛴشاره هئاڕاست
  .رزی ونزمᘮان ی ᗷه گᗭᖔره ᗷه

Digital number :هᘮᙬᗬᖁان سالب قه ی كه ژماره  واته(ب  واو و موجه ی ته ژماره  له  بᘍ ا رتᝏگوزارشت له   كه  ،)بول نا  
  .᛿ات مᡫᣓᛵ ده ری خۆᑣه پᔒوه

 --------------------------------------------------------------------------------------------  
  

ᣤ ئه وه
ᢁ

ᢼ ده  وه ی خواره مانهᗷ وه   
ه ᛿TINاᡧᣍ داتای  پᘯكهاته ᢕᢀᣂه بژمᗷ كه وᗷ انᘮاسᗷ ᡨᣍكور   
های  بᛵت ᗷه ده ᡫᣒTIN  مۆدᣢᘎ رووكه  ك له موو گᘮᗭᖁه هه  گᗭᖁت كه ده  رچاوه ᛿ان سه خاᑣه  گرێ له:  Node -  گرێ  -1

Z ت ی ههᛵب.  
ᗬن هاوسᘯᜓانᘮدا ده گه ك له موو گᘮᗭᖁه هه:  Edge –لᔒوار  -2 ᡨᣂكᗬᖂه ڵ نᗷ تهᗭ ᡨᣂگۆشه  وه سᘯس ᡧᣍان، هه بۆ دروستكرد᛿  ر

ᢝ هه
ᢀᣍك دوو گرᗭوارᔒه لᘍ هᗷ ، هᘮᗭᖁم گ

ᢁ
ᢼ ه وانه له كᘍ  اتری ههᗬان زᘍ وارᔒت دوو لᛵب .  

ر رووی  سه ᛿ات له ده  كه نه رووی ته  شᘯك له فتاری ᗷه سᡧᣛ ره ك وه ᘍه ر رووی سᘯگۆشه هه:  Tringle -  سᘯگۆشه -3
ᗷ ᡧه ᛀشᘘᙬه  وی ᗷه زه ᡨᣌس  x  وy  وz ه دهᗷ تᗭᖁه توانᗷ ت بۆᗭ ᡧᣂᔒــهᗖار᛿ اری ده دهᘮزان ᡧᣎاره ستخستᗖوه رᔒی  كه ی ش
ی ، رووᗖه هو  ᡫ ᢕᢀᣂژی رووكه ری رووكه ك لᗭش ش و در.  

  
    بنووسه) Spatial Interpolation(رهᔒناᡧᣍ شᗭᖔن᛿  ᢕᣎاᡧᣍ ده ندᘍه تمه تایᘘه  ᢀᣒ له) 3(

 .᛿ات ᛿ان ده ی ᛿اته ᛿ان ᘍان ماوه نᗬᖂكه  مای شᗭᖔنه ر بنه سه ᛿ان له پᛵشᙫی ᘮه -1
ᗬن  بۆ كه  و نادᑣنᘮایᘮه ی ئه وه مكردنه بᗭᖊردرᗭت بۆ كه ᑣده ، مۆدᘎلᘯك هه ᘍه نادᑣنᘮایᘮان ههᘍ  ᣜه ᛿ان پᔒوانه پᛵشᙫی ᘮه -2 ᡨᣂم

 . رᗭژه
 .هاᝏاᡧᣍ ئاسᡨᣎ دᘍارᗬكراو ڕاندᗷ ᡧᣍه رᜡᗭای تᘛᚒه  له) ر گه ئه(توانᗭᖁت ᗷگۆردرᗭت بۆ  ᛿ان ده پᛵشᙫی ᘮه -3
ᗺ ᢀچፋان  ن ᗷه كه نتۆری دروست ده ی هᣢᘯ رᗭك و هᣢᘯ كه خشه ᛿ان نه پᛵشᙫی ᘮه -4 ᢔᣍ. 



    وه توانᗭᖁت ᗷدۆزرᗭنه ده DEMی  رᗭگه  له  كه   بنووسه  رزی ونزᣤ ی ᗷه ندᘍانه تمه و تایᘘه ئه
1  /slope & aspect  ه  كهᗷ هᗬᖙه خشه توانرێ نه ده  وه هᑣاᗺو رووی لا ᢝᣍه ی لارᗷ كرێᘘᙬان دروس᛿  ه مهᗷ  ᡨᣎس
  ندین پፋۆژه نجامداᡧᣍ چه ئه
2  /hill shadow هᗷ  كه و ته هۆی ئهᘮته خشه توانرێ نه ده  كنᗭᖁكᗷ ان᛿  ره ᢀᣒ ه ههᗷ وه  ندی وᔒه شᘍ  ᡨᣂروون ᣜ

 . وه ᗷخᗭᖔندرᗭنه
ᢀ ئه ندین ᛿ارو پፋۆژه چه  نتۆری ، كه هᣢᘯ كه/  3 ᢠᣍ ت  نجام ده یᗭدر . 

 ------------------------------------------------------------------------------------------------  

   راورد ᗷكه ᢀᣒ خاڵ ᗷه) ᗷ  )3ه  هو  ی خواره مانه ك له ر ᘍه بۆ هه  ی خشته شᔒوه ᗷه
Resolution  وAccuracy  

Resolution  Accuracy  

ی  ر پᘮكسᣞᘯᑪ وᗬنه ᛿اᡧᣍ هه دووری لاᘍه  له  بᘮᙬᗬᖁه -1
  .وی ر زه سه له  ر راسته

ر  ی هه)تان و پۆ(دوورو نᣞᗬᖂ شᡧᣎᗭᖔ   له  بᘮᙬᗬᖁه -1
مان شᡧᣎᗭᖔ  رو هه نᔒوان داتای راسته  ك له ᘍه دᘍارده

  .وی ر رووی زه سه
ᢀ ئه مᡨᣂ  ند كه چه -2 ᢔᣍ ه  نده وهᗷ توانای  ᡧᣎارخستᘍد

ᢀ و ᗷه وی زᗬاتر ده ر رووی زه ᛿اᡧᣍ سه دᘍارده ᢔᣍ  
  .ش راسته وانه پᘯچه

ر  سه ی خᗬᖙان له كه شᗭᖔنه  له ند  چه᛿ان  شᡧᣎᗭᖔ دᘍارده -2
   ره و راسته ی وردی ئه وا راده وی دوورتر بن، ئه زه

  . مه كه
 High(  پᚲᖔᔒستهوا  ، ئه)High resolution(ی  وᗭنه -3

accuracy(  ᢔᣍ.  
 High(  پᚲᖔᔒستهوا  ، ئه)High resolution(ی  وᗭنه -3

accuracy(  ᢔᣍ.  
  .پᔒورێ تر ده مه  ی جار ᗷه ردووكᘮان زۆرᗖه هه -4  .پᔒورێ تر ده مه  ی جار ᗷه ردووكᘮان زۆرᗖه هه -4

  
Raster    وVector  

Raster  Vector  

  .ر خاڵ و هᘯل و رووᗖه  ی بᘮᙬᗬᖁه له ی پᘯكهاته كه ᘍه -ᗺ.  1كسᑱ  واته  خانه  له  ی بᘮᙬᗬᖁه ی پᘯكهاته كه ᘍه -1
ه ی كه كه وردᘍه -2 ᡨᣂه -2  . مᘍی زۆرتره كه ورد .  
ه ی كه ᗷاره قه -3  . ی زۆرتره ᗷاره قه -3 ᡨᣂم .  

 
PNG    وGIF  

PNG  GIF  

 Graphics Interchange Formatی  كورتكراوه .Portable Network Graphics  1ی  كورتكراوه .1
   

او تۆڕی ههی  وᗭنه  واته .2 ᢕᣂᝉᑣ  2. نه  واتهᗭئالوگۆڕی و ᡧᣎكخستᗭان ر᛿  
  رنᛵت زۆر ᗷاشن نته بۆ ئه .3  رنᛵت زۆر ᗷاشن نته بۆ ئه .3
ون نه .4

ᢁ
ᢼون له .4  جو

ᢁ
ᢼوه سه جوᔒی  ر شanimation  

ی   كه روونᘮه  چونكه  نᘮه  بۆ چاᗺكردن زۆر ᗷاشه .5
  . مه كه

وه  ست نادات چونكه بۆ چاᗺكردن ده .5
ᢁ

ᢼجو   

  


