
 - :)Digitizing Map Features (کانەییەخشە ن ەاردید یکردنەژمار  ەب -

 ۆب کانەاردید ەیو ەواتا گواستن ەیژمار  ەیخشەن ەل یەتیبر -GIS-ناو   ەل ەخشەن  یدروست کردن یماکانەبن  ەل كیە

  3 ەب کانەاردید مووە، ه ت ێبکر رەسەل یکار  یئاسان ەب  تێبتوانر ەک ەیژمار  یکەیەو ێش ەب -GIS- یکانەرنامەناو ب

کردن   ەیژمار  ەب یبوار   ەل، ڵخا ەل یەت یبر ەاردانید مەئ  یردنک ەییژمار  ەب یماەلا بن ند ەچ انی  ل ێه انی ڵخا انی ەو ێش

 یەتیبر ە( کDigitizing Toolsکردن( ) ەیژمار  ەب یکانەست ەر ە) ک تێوترەد ێیپ ەک ەیەه  کمانەیەستەر ەک ەڵەمۆ ک

 - :ەو ەخوار  ەیمان ەل

 . ( Sketching Tools) نەخشە کێشانکەرستەکانی -١

  (Edit Tools).کەرەستەکانی چاک کردن-٢

 (. Consternation Toolsکەرستەکانی بونیادتانی یارمەتیدەر ) -٣

 . (Edit Vertical) کەرەستەکانی چاککردنی بونیادی ئەندازەیی-٤

 (. Advanced Editing) کەرەستەکانی نەخشەکێشانی پێشکەوتوو -٥

 

 

 



 

  تێگوترەدێپ یتر ەمیۆ ج  ی روو  ەل ڵەخا  وەئ ڵخا ەل  ییەتیبر  ی نێشو ی داتا ەل کانەاردید ینوندان  یماەبن-

(Vertexوات)دوو یاندنەیگەب (رەس انی ەوتکل) ە (Vertex )تێگوترەد  ێب ەک تێبەدورستد كێلێه ەپارچ  كیە 

(Segment)  تێگوترەد ێیپ ێڵەه ەراست ەپارچ مەئ  یخۆ ر  ەو (Edge وات)کردن و   سمەر  ۆ ب تێکاردەب ەمانەئ  خۆ ر  ە

 .کانییەنێشو  ەاردید ی نوندان

 :ەل ییەتی(بر Vertex)یکانەتەسلەخ نینگتریگر

١- (Vertex) ڵند ەو چ ێڵ ه ەیاردید ینێو شو   ەو ێش یشانکردنیستنەد ۆب  تێکاردەب . 

  ان یکردن   ادیز انی  نڵ جو  یگاێر  ەل تێبکر یستکار ەد کانە(Polygon(و ) Line)ینێو شو  ەو ێش تێتواندر ەد-٢

 .کان ەVertex))ەیو ەنیسر

٣-(Vertex)تێو ەکەد ارید ەب  یکردنی ستکارەد انی شانێکەنێو  یکانەرستەک ینانێکارهەب یکات ەل کانە. 

 ریگێج یەگاێج  وەل ەو   تێبەجار دروست د کیەماوس  یپ ەچ  یلا ە ل ردنك کیکل لەگەل كێ(Vertex) رەه-٤

 .تێبەد

 نهاەت شانێک ەخشەن یکات ەل تێو ەکەردەد وزەس  کەیەشۆچوار گ ەیو ێشەب کانە(Vertex)مووەه-٥

(Vertexک) ەوات کانەلێه  ەپارچ ییتاۆ ک یشانکردنیستنەد ۆب ەسور  ینگەر  ەک  تێبەن ییتاۆ (Segmentئ )شەمە 

 ەیئاراست یشانکردنی ستنەد  ۆب  ەسوود ەب هاەرو ەه تێ بزاندر  کانەلێه ییتاۆ و ک تا ەر ەس ەیو ەئ یستەبەم ەب

 .کانەلێه

  ێڵ ه ەدوو پارچ یر ەس نیناتوان نیوردب ەندەچ  رەه کانەلێه ەپارچ یشانێو ک کانەاردید  ی کردن ەییژمار  ەب یکاتەل-

 یر ەس ەکردار  مە(ئSnapping) یکردار ەب  ستمانیوێپ ەستەبەم مەئ ۆ ب كیە  ەب نینەیە بگ یواو ەت ەب

  ێگر ەد كیە ەکید ەیکەاردید  ەڵگەل ی واو ەت ەب ەک کاتە دێل كێموگتاتس  ەیو ێش ە ب کانە(Vertex)کانەلێه

  تێگوترەد ێیپ ەک کراویار ید یکیەدوور ەل ەکید ەیکەاردید ەل ەو ەتێبەد كینز ەکەماوس ەیئاماژ  كێکات

 ەل  یو ورد کگرتنیە یکار  یەدا ەو ە(لSnapping) یسوود, (Snapping Tolerance) گرتن( یدانێپەگێ)ر 

  انی ییتاۆ ک انی یتاەر ەس ەڵگ ەل كێلێه یتاەر ەس تێتواندر ەد كەیەو ێش ەب کاتە ئاسان د شانداێکەخشەن

 .تێنێکاندا نام ەاردید وانێن ەل كیەشاۆ ب  چیه ەوات ت،ێندر ەیەبگ ەکید یکێلێه استەڕ ناو 



 :  Snapping یکردار  یکانەز ەگڕە

١- Point Snapping:  ڵخا یکەیەاردید ۆب شانێاکڕ. 

٢- End Snapping:  ل ێه ەیاردید ڵیخا تاۆ ک انی تاەر ەس ۆب شانێ اکڕ. 

٣- Vertex Snapping:  ندلاەچ انی ل ێه ەیاردید ەل  کانەلێه ەپارچ یر ەس ۆب شانێاکڕ . 

٤- Edge Snapping:  ندلاکانەچ انی  کانەلێه یخ ڕۆ  ۆب شانێاکڕ. 

٥- Intersection Snapping: ڕاکێشان بۆ یەکتربڕی دوو یان زیاتر لە هێڵ یان چەندلا. 

٦- Midpoint Snapping :ڕاکێشان بۆ خاڵی ناوەندی پارچە هێڵ لە دیاردەی هێڵ یان چەندلا. 

٧- Tangent Snapping :ڕاکێشان بۆ خاڵی بەریەک کەوتن لەگەڵ هێڵی کەوانەی یان پارچە هێڵی چەندلا. 

 .پێویستە بەلای کەم سەرەهێڵێک دابنێی پێش ڕاکێشان بۆ خاڵی بەریەک کەوتن

٨-:Snape To Sketch ئەنجامدانی کرداری ڕاکێشان لەکاتی نەخشە کێشان. 

 : )Sketching Tools( کەرەستەکانی نەخشەکێشان :یەکەم

:Straight segment -1پارچە ڕاستە هێڵ لە نێوان دوو .Vertex  

:End point Arc segment -2 کەوانەیەک سەرەتاو کۆتای دادەنرێت پاشان ناوندی کەوانەکە دەستنیشان

 .دەکرێت

:Midpoint -3 دروست کردنی هێڵێک بە ناوەڕاستی چەند پارچە هێڵێک وەک ناوەڕاستی شەقامێک. 

:Arc segment -4 تایکەوانەیەک سەرەتاکەی دادەنرێ پاشان ناوەندی کەوانەکە پاشان خاڵی کۆ. 

:Trace -5دروست کردنی پارچە ڕاستە هێڵ لە ڕێگای بەدواداچون بەسەر ڕێچکەیەکدا کە پێشتر کێشراوە.  

:Right angle -6 دروستکردنی گۆشەیەکی وەستاو. 

:Streaming -7 دروست کردنی هێڵ بە شێوەی پێچاو پێچ. واتە لەگەڵ جوڵانی ئاماژەی نەخشە کێشان بەسەر

 .دادەنێت vertex ئوتوماتیکی شێوەیەکیهەر شوێنێکدا بە 

:Absolute X Y -8  خاڵ، هێڵ، چەندلا(کێشانی دیاردەکان لە ڕێگای تان و پۆی خاڵی دیاری کراو( . 

 

 



 :  (Edit Tools)کەرەستەکانی چاک کردن :دووەم

:Edit Vertices-1دەستکاری و چاک کردنی  Vertex. 

Modify Sketch Vertices -A. 

Add Vertex -B. 

Delete Vertex -C. 

Continue Feature Tool -D. 

Finish Sketch-E . 

:Cut Polygons Tool-2دابەش کردنی چەندلا. 

 :Split Tool-3دابەش کردنی پارچە هێڵەکان. 

:Flip-4گۆڕانی ئاراستەی هێڵەکان. 

  ):Consternation Tools( کەرەستەکانی بونیادی یارمەتیدەر :سێیەم

 :Rectangle-1لاکێشە. 

 :Circle-2بازنە. 

:Ellipse-3 هێلکەی. 

:Freehand-4 نەخشە کێشان بە ئازادی. 

:Auto Complete Polygon-5 تەوکردنی ئوتوماتیکی چەندلا. 


